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Проект вопросника
ОТ ТЕСТ-ВОПРОСНИКА – К ПРАЙС- ЛИСТУ

	Технические  характеристики
	Качественные характеристики


	Режим работы:  

1. демо
2. интерактивный
	Характер программы:

1. Игровая

2. электронный каталог

3. виртуальное путешествие со свободным выбором маршрута

4. реконструкция

5. мультимедийная экспозиция

	Продолжительность
	Точки пересечения с музейным собранием и экспозицией
1. …………….

2. …………….

	Объем
	Уникальность материалов
1. архивные
2. неэкспонированные
3. только у нас

	Число изображений
	Возможность интерпретации художественных и исторических процессов
1. ……….

2. ……….

3. ……….

	Система поиска,  индексация:

1. хронологический 
2. алфавитный

3. топографический
	Педагогический характер: 
1. тесты 
2. задания 
3. вопросник

	Используемые технологии 
1. 3D  
2. VRML
3. анимация 
	Возможность показа материала разным способом: 1. время

2. темы

3. виды

4. жанры

5. техники

	Оборудование
	Соотнесенность с другими программами, дополнительность к музейному собранию
1. ……….

2. ……….

	
	Характер текста: 
1. научный

2. справка

3. популярный
4. …………..

	
	Необходимый минимум знаний для работы с программами:
1. …………….

2. …………….

3. ……………..

	
	Целевая аудитория
1. ……….

2. ……….

	
	Значимость в культуре

	
	Наличие метод. Материалов
1. ………..

2. ………..

	
	Удобство использования:

1. новизна

2. востребованность

	
	Образовательные возможности:
1. школа

2. вуз

3. дополнительное образование

4. для молодых душой

	
	Возможности экспозиционного использования
1. ………..


Для рынка





Для посетителя





Для разработчиков и пользователей








Прайс-лист





Аннотация





Тест-вопросник














